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E-corp Gaming 
Organisateur officiel
Merci de lire attentivement le présent règlement car il contient les informations importantes concernant les droits et obligations des participants. Elles incluent différentes limitations et exclusions, ainsi que des obligations relatives au respect des lois et réglementations applicables.
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CHAPITRE I – INFORMATIONS GENERALES


Article I-1. Société Organisatrice

Le règlement général de L’Esport Students Series a été décidé et écrit par l’organisateur de la compétition E- corp Gaming. E-corp Gaming est une marque commerciale, appartenant à la société ECG, domiciliée au 7 Rue Paul Lafargue à Puteaux et enregistrée sous le numéro siren: 817875123.
Ci-après dénommée « E-corp Gaming »

E-corp Gaming est une société spécialisée dans le secteur du sport électronique. Elle propose divers services tels que des services de formation de joueurs esports, des services de gestion de carrières et d’image des joueurs esports, des services de communication digitale (création de contenus web) et des services de communication événementielle (organisation d’événements et d’animations autour de l’esport).

L’équipe organisatrice E-corp Gaming est la seule organisation compétente pour organiser et gérer cette compétition esportive. Elle se réserve le droit de modifier le règlement à tout moment et sans préavis. En cas de modification, la nouvelle version sera publiée sur le Site et une notification de modification sera transmise aux Parties prenantes au moins 5 jours ouvrés avant leur entrée en vigueur.


Dans le cadre de ses activités, E-corp Gaming organise en France, un tournoi à destination des étudiants Francophone dénommé « Esport Students Series ».
Ci-après dénommé « Le Tournoi »

Le Tournoi, d’une durée de 6 mois, se compose de phases de qualifications régionales, nationales puis d’une demi-finale et d’une grande finale, les différentes phases pourront avoir lieu online ou offline et auront lieu au cours de manifestations esportives. E-corp Gaming a procédé au dépôt de la marque « Esport Students Series » à l’INPI le 22 aout 2016, en France, dans la classe 41.

Article I-2. Acceptation du règlement

En participant à l’Esport Students Series, les joueurs acceptent, sans résistance ou interprétation, de respecter le règlement. Les joueurs acceptent l’application de ce règlement par l’organisateur. L’organisation se réserve également le droit de prendre des décisions sur des points non-couverts par le règlement ou même contraire à celui-ci dans le but de conserver l’esprit sportif et l’équité de la compétition.




Article I-3. Conditions et modalités de participation 

La participation est ouverte à toute personne physique, âgée d’au moins 16 ans, disposant d’un accès Internet et inscrite dans un établissement ou une formation d’enseignement supérieur en césure ou diplômés depuis moins de 12 mois. Par dérogation et cas exceptionnel la participation de « futurs étudiants » (Lycéens en Terminale générale) est tolérée sur demande écrite aux organisateurs. Si la personne physique est mineure, une autorisation parentale est nécessaire pour participer.

La participation au tournoi est conditionnée à l’acceptation de la demande d’inscription par l’organisateur du tournoi. L’inscription est gratuite pour les participants, toutefois en cas de qualification sur les phases offlines des frais de déplacement et hébergement pourront être imputés à la participation et seront entièrement à la charge du participant sauf accord préalable avec les organisateurs.

Les participants s’affronteront sur le jeu « FIFA 19 », propriété de l’éditeur EA Games. Le tournoi et tout élément qui y est associé (site web, visuels, marque) n’est pas détenu par EA Games, et n’est pas affilé aux EA Sports FIFA 19 Global Series ou sponsorisé ou licencié par Electronic Arts Inc.

E-corp Gaming organise une opération «ESPORT STUDENTS SERIES » (ci- après « Le Tournoi ») entre le 22 novembre 2018 et le 30 Avril 2019 inclus.
Pour participer, les joueurs devront se rendre sur la page du Tournoi, accessible à l’adresse url http://www.esport-students-series.comLes participants répondants aux conditions de participation fixées à l’article 3 du présent règlement se devront :

· D’accepter le présent règlement;
· De remplir dûment le formulaire d’inscription en remplissant l’ensemble des champs obligatoires:
Psn ID, Login Discord, Nom de l’établissement d’enseignement supérieur dans lequel ils sont inscrits, nom de joueur, Civilité, nom, prénom, date de naissance, adresse, code postal, ville, région, pays téléphone mobile, adresse e-mail, Niveau de jeu et pseudonyme utilisé en jeu, Niveau d’étude actuel, date d’obtention du diplôme, Domaine de spécialisation ou d’intérêt, Intitulé du diplôme en cours d’obtention, CV, Comment avez-vous entendu parler du tournoi, enfin les participants devront communiquer leur carte étudiante afin de valider les informations saisies.
E-corp Gaming se charge d’étudier chacune des inscriptions. Toute inscription inexacte et/ou incomplète ne sera pas prise en compte et entraînera la nullité de la participation. Une seule inscription sur le site est autorisée (mêmes noms et adresses postales et/ou électroniques, étant entendu qu’une même personne ne peut s’inscrire plusieurs fois avec différentes adresses postales et/ou électroniques pour quelques raisons que ce soit. En cas de pluralité d’inscriptions et/ou de réponses d’un même participant, seule la première réponse reçue par E-corp gaming sera prise en compte. De manière générale, les inscriptions / réponses incomplètes, erronées, non nominatives, émanant d’un non-participant ou effectuées après la date et/ou l’heure limite de réponse, de même que celles émettant des réserves à l’encontre du présent règlement, ne seront pas prises en compte. Il est entendu que seul le contenu, la date et l’heure de la réponse reçus par E-corp gaming feront foi. Toute modification des inscriptions survenant après la date de fin d’inscription déterminée par l’organisateur pourra être prise en compte. E-corp Gaming se réserve le droit d’annuler ou de modifier les règles du Tournoi si des fraudes venaient à être constatées

Article I-4. Informatiques et libertés

Conformément à la loi du 6 janvier 1978 relative à l’informatique, aux fichiers et aux libertés, les participants disposent du droit d’accès, de modification, de rectification et de suppression des informations nominatives les concernant sur simple demande écrite à E-corp Gaming au 7 rue Paul Lafargue 92800 Puteaux ou par mail à contact.ess@ecorp-gaming.com

Article I-5. Dotation de l’évènement 

La dotation attribuée au tournoi FIFA 19 est fixée à 1 500€ et sera répartie comme suit: 
700€ par joueur pour le joueur terminant à la première place. 
500€ pour le joueur terminant à la seconde place
300€ pour le joueur terminant à la troisième place.

Article I-6. Application & modifications du Tournoi

E-corp Gaming se réserve le droit, et ce de façon discrétionnaire, de modifier, prolonger, écourter, suspendre  le Tournoi sans préavis, sans que sa responsabilité soit engagée. Dès lors, aucun dédommagement ne pourra être demandé par les participants.
E-corp Gaming pourra annuler tout ou partie du processus de sélection des participants s’il apparaît que des fraudes sont intervenues sous quelques formes que ce soit, notamment de manière informatique dans le cadre de la participation ou de la détermination du vainqueur. Elle se réserve, dans cette hypothèse, le droit de ne pas attribuer les dotations aux fraudeurs et/ou de poursuivre devant les juridictions compétentes les auteurs de ces fraudes.

Article I-7. Responsabilités

La participation au Tournoi implique la connaissance et l’acceptation des caractéristiques mais également des limites de l’internet, l’absence de protection de certaines données contre des détournements ou piratages éventuels et des risques de contamination par des éventuels virus circulant sur le réseau.

E-corp Gaming décline toute responsabilité quant aux conséquences de la connexion des participants. En outre, la responsabilité d’E-corp Gaming ne pourra en aucun cas être retenue en cas de problèmes d'acheminement ou de perte de courrier électronique quel qu’ils soient.

E-corp Gaming ne saurait d’avantage être tenue responsable au cas où un ou plusieurs participants ne pourraient parvenir à recevoir les questions et envoyer leurs réponses du fait de tout défaut technique ou de tout problème lié notamment, et non limitativement aux/à:


· Encombrements du réseau;
· Une erreur humaine ou d’origine électrique;
· Toute intervention malveillante;
· La liaison téléphonique;
· Matériels ou logiciels;
· Tout dysfonctionnement de logiciels ou de matériels;
· Perturbations qui pourraient affecter le bon déroulement des jeux.

Article I-8. Application & modifications du Tournoi

Conformément aux lois régissant les droits de propriété intellectuelle, la reproduction et la représentation de tout ou partie des éléments composant le Tournoi sont strictement interdites sans l’accord préalable d’E-corp Gaming. Les marques citées à l’occasion du Tournoi sont des marques déposées par leur propriétaire  respectif.

Il est également rappelé que l’ensemble des éléments & contenus issu du jeu FIFA 19 sont la propriété exclusive de son éditeur EA Games.

Article I-9 Droit à l’image

En acceptant le règlement, les participants déclarent accepter qu’E-corp Gaming et les partenaires de l’événement procèdent à titre gracieux, à l'enregistrement de son, image et de ses propos. La diffusion et l'exploitation de ces images et de ces propos pourront se faire par le biais de sites Internet, presse, films, photothèque accessibles sans aucune restriction d'accès et sans rémunération de la personne concernée. L'organisateur reste à votre disposition pour d'éventuelles réclamations concernant des photos et vidéos qui pourraient être prises le jour de l'événement et publiées.

Article I-10. Dépôt du règlement

Ce présent règlement est disponible à l’adresse internet www.esport-students-series.com, il est soumis aux droits français.








CHAPITRE II - FORMAT DU TOURNOI

Article II-1. Informations Standards
Le tournoi se déroulera sur le jeu FIFA 19 propriété de EA Games, les matchs se joueront en 1 contre 1.
Veillez à ce que votre compte PSN soit à jour pour une mise en relation rapide ! 
Le PSN online est nécessaire pour participer au tournoi (abonnement payant possible dans le playstation store au mois à 7.99€ , 3 mois à 24.99€ ou encore à l'année 59.99€).

Vérifiez vos comptes de jeu
Veuillez à vérifier vos comptes de jeu avant de vous inscrire à un tournoi, un joueur n'utilisant pas le compte de jeu renseigné lors de son inscription se verra systématiquement disqualifié, seule la casse Majuscule/Minuscule fait exception.



Article II-2. Best of 1 (Bo1), Best of 3 (Bo3)& Best of 5 (Bo5)

Un match “ Best Of 1 “ se joue au meilleur d’une partie le vainqueur emporte la rencontre
 Un match “ Best Of 3 “ se joue au meilleur de trois parties  dès qu’un joueur remporte 2 parties il emporte le match.
Un match “ Best Of 5 “ se joue au meilleur de Cinq parties et oppose dès qu’un joueur remporte 3 parties, elle emporte le match.


CHAPITRE III – DEROULEMENT DES PHASES DU TOURNOI

Article III-1. Avant le début du tournoi (envoi d’informations)

Compte Battlefy

Chaque participant (joueur) devra se créer un compte, via la plateforme Battlefy (https://www.battlefy.com), afin de pouvoir participer au tournoi. Le joueur devra fournir son pseudo et son PSN, le pseudo de son compte Battlefy, sous peine de sanctions. Pendant l’ensemble de la durée du tournoi il sera interdit aux participants de changer de compte et / ou de Battletag sauf cas exceptionnel sur demande écrite par mail aux organisateurs et justifiée par un contrat en équipe professionnelle ou tout autre demande légitime justifiée. Le non-respect de cette obligation pourra entrainer une disqualification ou une sanction. De plus tout pseudo ne correspondant pas aux bonnes mœurs ou jugé insultant ou inapproprié par les organisateurs devra être modifié pour participer à la compétition.




Article III-2. Structure du tournoi
Le tournoi se découpera en 3 parties : La phase régionale, nationale puis les finales

A Phase régionale
Chaque région de France détermine ses champions. L’organisateur attribue des slots par région proportionnellement au nombre d’inscrits par région. A ce titre l’Ile de France se verra pourvue de 15 Slots. Les autres compterons 2 qualifiés par poules de 4 par région. 
Les champions de chaque région se qualifient pour la phase nationale. 
Les qualifications régionales peuvent se faire Online, offline ou à l’appréciation de l’organisateur partenaire en charge de la région. 

A.1  Poules (phase online régionale)

Dans le cas où l’organisateur n’a pas de partenaire sur la région pour organiser les phases régionales, E-corp Gaming organisera les phases régionales online comme suit :

Les poules sont composées pour avoir un nombre de joueur par poules équivalent ou au plus proche.Les joueurs joueront donc 1 match face à tous les adversaires de la poule chaque semaine en BO3. A l’issue de ces matchs, un classement sera effectué et les 2 premiers joueurs de chaque poule seront qualifiés pour le tournoi national en fonction du nombre de slot et de poules. Le classement sera effectué comme ceci: 

1) Les points de matchs: une victoire rapporte 3 points, un match nul rapporte 1 point, une défaite 0. Un joueur sera donc mieux classé qu’un autre s’il possède plus de points de match que lui. 

2) En cas d'égalité, le premier critère de départage est le goal average direct de la confrontation entre les joueurs ex aequo si possible, le second critère est le goal average global, le troisième critère est le nombre de victoires. Si aucun des 3 critères ne suffit pour départager, un nouveau match départagera les différents protagonistes ex aequo en BO3.

A. 2 Phase offline régionale

L’organisation de la phase régionale se fait à l’appréciation des partenaires régionaux. La phase régionale pour cette première édition n’aura lieu qu’en Ile de France.
Il s’agira d’un bracket en élimination directe, chaque semaine il y aura 3 qualifiés (15 pour les 5 semaines), les matchs se feront en BO3

B. Phase online nationale

Cette phase online qui suivra directement la phase régionale se déroulera sous forme de ronde Suisse. Le premier tour sera donc déterminé soit par tirage au sort, ou en fonction des résultats de la phase régionale. Durant cette ronde Suisse, Chaque victoire rapportera 3 point, une égalité rapporte 1 point tandis qu’une défaite ou une non présentation n’en rapportera pas. Ainsi, lors de chaque ronde (une ronde par semaine) chaque joueur sera opposé à un joueur ayant le même score que lui ou au plus proche du sien. Une fois les 10 rondes terminée, un classement sera établi et définira les joueurs qualifiés pour la phase offline

C. Phase Offline
La phase offline se déroulera sous forme de bracket de BO3 à double élimination. La grande finale se jouera en BO3 de BO5 avec un BO5 d’avance pour le gagnant du winner bracket C’est à dire que si le joueur du looser bracket gagne un Bo5, il devra en gagner un deuxième pour remporter la finale; le joueur du winner bracket n’aura donc, qu’à remporter un seul Bo5 afin de gagner la finale. 

Article III-3. Déroulement d’un match

Pendant un match 

Les joueurs n’ont pas le droit de communiquer pendant leur match avec une personne extérieure au match à l’exception d’un administrateur du tournoi: que ce soit avec des personnes autour d’eux, par message écrits ou vocaux. Les logiciels de type “tracker”, ainsi que toute autre addon, sont interdits.

Après un match 

A la fin d’un match, les deux joueurs qui se sont affrontés doivent indiquer le score qu’ils ont eu, via la plateforme Battlefy, en ajoutant les captures d’écran de chaque victoire et défaites de leur match. Si un problème est survenu pour la saisie des résultats, les joueurs doivent contacter les administrateurs du tournoi pour régler le problème. A noter que le résultat d’un match du tournoi ne peut se décider que par des parties sur le jeu FIFA 19. Il est donc interdit de proposer quoi que ce soit à son adversaire en échange d’une victoire, sous peine de sanctions.

Article III-4. Déconnexions et litiges

Toute réclamation doit être appuyée par une capture d’écran ou constatée par un administrateur du tournoi. Les administrateurs du tournoi devront alors prendre une décision: 

A. Déconnexions
Pour tout problème de déconnexion, un administrateur du tournoi devra prendre connaissance des captures d’écran prises au moment de la déconnexion et estimer si la partie doit être rejouée ou si la victoire est accordée à l’un des joueurs. En l’absence de capture d’écrans de l’un des deux joueurs la partie sera rejouée dans tous les cas, la capture d’un stream n’est pas une une preuve recevable.

B. Litiges
En cas de non-respect du règlement, n’importe quel joueur et/ou manager présent peut demander à un administrateur du tournoi de constater l’infraction. L’administrateur du tournoi pourra juger lui-même d’une sanction qui conviendra aux deux parties. Si l’une des deux parties souhaite contester la décision, il peut demander à appeler le head-admin qui prendra une décision définitive. En cas de soupçon de triche (communication avec d’autres joueurs pendant une partie par exemple), les joueurs doivent impérativement appeler un administrateur du tournoi qui prendra connaissance de ces soupçons et confrontera si nécessaire les intéressés. Des sanctions ne seront appliquées qu’en cas de triche avérée.

Article III-5. Validation du résultat

A la fin d’un match, chaque joueur doit informer l’organisateur du résultat à l’aide d’une preuve (capture d’écran des fins de partie).
[image: ]Ce résultat est à envoyer sur l’adresse mail de contact du tournoi: le soir même du match. Si ces derniers ne sont pas reçus au plus tard le jour suivant le match avant 8h du matin, le match sera considéré comme perdu pour les deux joueurs. Les résultats doivent être envoyés par tous les joueurs qu’ils soient stream ou non, gagnants ou non.

Lorsqu’un joueur s’estime victime d’une violation du règlement durant son match, ce dernier ne devra pas pour autant arrêter la partie tant que celle-ci n’est pas terminée. Une fois la partie aboutie, le joueur pourra demander officiellement une investigation auprès des administrateurs officiels du tournoi. Il est fortement conseillé de fournir les informations les plus valables possibles qui pourraient aider les administrateurs officiels du tournoi dans leur investigation. Les demandes d’investigation injustifiées et répétées pourront être sanctionnées. 

Article III-5. Validation du résultat

Article III-5. Paramètres en jeu
Mode FUT, en ligne - saisons amicales - préparer son équipe - inviter l'adversaire 
· Paramètres de jeu FUT  
· Durée de période : 6 min 
· Niveau difficulté : Champion
· Conditions de matchs : Aléatoire
· En cas de match nul au terme des 90 minutes, prolongations et pénalties
· Tactiques personnalisées interdite.





CHAPITRE IV - INFRACTION AU RÈGLEMENT


Article IV-1. Définition 

Les administrateurs officiels du tournoi sont les arbitres, L’organisation est également assistée par un directeur du tournoi. Le tournoi est contrôlé par un directeur de tournoi. Celui-ci a tout pouvoir pour appliquer le règlement en relation avec le tournoi et tous les matchs de ce tournoi. Le directeur de tournoi attribue les arbitres aux matchs, peut donner des avertissements, peut donner des pénalités à des joueurs, et prendre part dans l’étude des infractions effectuées afin de donner d’éventuelles sanctions supplémentaires. En cas de point non couvert par le règlement le directeur du tournoi prendra une décision afin de trancher.

Article IV-2. Comportements interdits et infractions

Un joueur peut être réprimandé, recevoir un avertissement ou être disqualifié s’il commet l’une des infractions suivantes:

· Refuser de suivre les instructions d’un administrateur officiel du tournoi;
· Arriver en retard a l’heure de convocation;
· Contester la décision d’un administrateur officiel de tournoi;
· Utiliser un langage insultant;
· Être coupable de comportement antisportif;
· Recevoir plus d’un avertissement;
· Tricher ou utiliser un procédé inéquitable;
· Mentir ou induire en erreur un administrateur officiel du tournoi;
· Violer les règles de ce règlement.
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Article IV-3. Sanctions

Les administrateurs du tournoi se réservent le droit d’appliquer les sanctions, si cela s’avère nécessaire.


A. Avertissement
En cas d’infraction, un joueur recevra un avertissement d’un administrateur du tournoi qui lui signalera ainsi qu’à la table des administrateurs du tournoi. 

B.  Partie perdue
[bookmark: _GoBack]En cas d’infraction plus sévère ou de la réception de 2 avertissements pour le même motif, le joueur perdra une partie du match en cours.

C. Disqualification
Un joueur ayant déjà reçu la sanction de partie perdue pour avoir reçu 2 avertissements pour le même motif, qui reçoit un troisième avertissement pour ce même motif, sera disqualifié du tournoi.
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